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Номинация -  Цифровой образовательный ресурс (ЦОР) 

 

 

Использование  различных цифровых образовательных ресурсов  

для создания собственных уроков 

 

 

Актуальность 

В современном обществе уже, пожалуй, трудно представить себе образовательный 

процесс без внедрения современных средств нформационно – коммуникативных 

технологий. Особенно, в условиях реализации проекта Цифровая образовательная среда 

Нацпроекта Образование на 2019-2024 гг., внедрение электронных форматов обучения 

приобретает особую значимость в образовательном процессе. 

 

 

Введение 

 

Цифровые образовательные ресурсы (ЦОР) необходимы в образовании как 

педагогам – для облегчения оптимизации процесса обучения, так и обучающимся – для  

облегчения процесса усвоения знаний через эмоциональное воздействие: визуализацию   и  

слух. 

Педагоги, владеющие ЦОР, умеющие их применять в образовательном процессе, 

становятся более востребованными в современных условиях проведения очно-

дистанционного  обучения. Используя современные программные инструменты,  урок в 

школе или дополнительном образовании  проибретает совершенно другие грани и 

возможности.  

 

 

Цель: Создание  уроков  с использованием различных цифровых образовательных 

ресурсов 

 

Задачи: 

 Познакомиться с различными он-лайн платформами для создания уроков 

 Понять и оценить эффективность использования он-лайн сервиса для данной 

возрастной категории детей 

 Подготовить уроки, викторины, тесты для внедрения их на цифровую 

образовательную платформу 

 

 

 
<<  содержание 

https://fakel.tom.ru/groups/kompyuternyiy-klass-childrens-com/
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Основная часть 

 

На данный момент,  в Интернете можно  найти множество разнообразных он-лайн 

сервисов для применения их педагогами при проведении различных форм уроков и тестов в 

красочной и познавательной форме. Какой же из них для себя выбрать?..  

ActivInspire - это платформа для проведения уроков, оснащенная полным набором 

инструментов обучения, которые помогают учителям преподавать и привлекать учащихся 

на разных уровнях обучения. Служит педагогам уже около  10 лет. Это программное 

обеспечение для создания и проведения уроков на интерактивных панелях. Требует 

стационарной установки доски в  кабинете и программного обеспечения. 

 
 

 

 

ClassTools.NET. При помощи этого приложения можно создавать различные 

викторины, кроссворды, квесты. Имеется много шаблонов… 

 

 
 
<<  содержание 

https://activeinspire.softonic.ru/
https://www.classtools.net/
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Онлайн сервис JeopardyLab. Внешне похож на «Свою игру». Предназначен для 

генерации тематических викторин. Для начала работы на сервисе не нужно 

регистрироваться (и это – «плюс»).   

 

 
 

 

 Study Stack также предполагает работу с текстом и графическими изображениями. 

Можно создавать различные вопросы с вариантами ответов на них. Один из лучших 

инструментов для создания дидактических игр и упражнений. 

 
Все эти  он-лайн сервисы – англоязычные  программы. К сожалению, не всегда 

хватает времени на то, чтобы разбираться в англоязычных программах!  

 
<<  содержание 

https://jeopardylabs.com/
https://apps.apple.com/us/app/studystack-flashcards/id1147027509
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 Сервис LearningApps  основан на работе с шаблонами, пользуясь которыми можно 

создать большое разнообразие уроков виде кроссвордов, парных карт, паззлов и прочее,  по 

различным направлениям деятельности педагога. Этот сервис кажется более удобным в 

использовании, так  как он русифицирован. 

 

 
Платформа https://surprizeme.ru/. Это сервис для создания веб-экскурсий или квестов 

- мобильное приложение, которое можно использовать как на телефоне или планшете, так и 

на компьютере. Очень удобное приложение, с множеством функций – даже GPS задания 

для квестов в местах без связи.  

Была найдена интересная платформа для создания квестов - не успеваю применить 

на практике!          http://kvestodel.ru/ 

 

 
 
<<  содержание 

https://surprizeme.ru/
http://kvestodel.ru/
https://learningapps.org/watch?v=ptewv9h3322
http://kvestodel.ru/
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WordWall  - достаточно простой способ создать свои собственные учебные ресурсы: 

викторины, сопоставления, различные словесные игры. WordWall представляет собой 

многофункциональную платформу, используемую для создания интерактивных и 

материалов в PDF-формате.  Это сервис-конструктор с большой коллекцией шаблонов для 

дистанционных и смешанных занятий. У него есть бесплатный тариф. 

(https://wordwall.net/ru)  

 

 
Далее приведены примеры использования ЦОР на занятиях с младшими 

школьниками. Использую собственные разработки, созданные в он-лайн конструкторах 

Wordwall, Learningapps, Google Forms      для  проведения итоговых занятий и  тестирования 

знаний  младших школьников, проверки знаний обучающихся по определенному разделу 

программы.  

 Из всех  имеющихся онлайн сервисов  для создания интерактивных учебно-

методических пособий эти понравились больше всего своей простотой и доступностью, а 

также множеством готовых шаблонов.  

 Последнее время пытаюсь перейти на «Сферум», но так сразу все наработки 

переделать не получается!   

 

Данные пособия используются  в начальной школе для закрепления знаний и интереса 

обучающихся при изучении среды визуального 

программирования Scratch. 

1. ЦОР «Знаешь ли ты команды в Скретч?» 

https://wordwall.net/ru/resource/54783099 

В данном ресурсе в занимательной игровой форме  можно 

заинтересовать детей младшего школьного, а  также проверить 

знания  на начальном этапе  освоении среды программирования 

Scratch. 

 

<<  содержание 

https://wordwall.net/ru
https://wordwall.net/ru/resource/54783099
https://wordwall.net/ru/resource/26929652/scratch-%D0%B2%D0%B8%D0%BA%D1%82%D0%BE%D1%80%D0%B8%D0%BD%D0%B0
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2. ЦОР «Викторина на знакомство со Скретч» 

https://wordwall.net/ru/resource/71373481 

 Викторина – вопросы по закреплению знаний по различным 

блокам  среды программирования Scratch.  

 

 

<<  содержание 

https://wordwall.net/ru/resource/54783099
https://wordwall.net/ru/resource/71373481
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3) ЦОР «Совмести иконки программ»: https://learningapps.org/display?v=p2z1a1tsn20 

Данный ЦОР используется по программе «Компьютерный класс» 1 года обучения. После 

знакомства с различными компьютерными технологиями – тест на проверку «узнавания» 

программ по ярлыку. 

 

 

4) ЦОР  «Викторина по робототехнике» https://forms.gle/55si22eUL2ok38SK6 

Викторина по робототехнике -  используется для проверки знаний в разделе программы 

«Робототехника»  1 года обучения, с младшими школьниками. 

 

 

<<  содержание 

https://learningapps.org/display?v=p2z1a1tsn20
https://forms.gle/55si22eUL2ok38SK6
https://learningapps.org/display?v=p2z1a1tsn20
https://forms.gle/55si22eUL2ok38SK6
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5) ЦОР «Квест на знание основных составных частей компьютера». 

Компьютерный мир · Surprise Me (surprizeme.ru)  

  Создан на платформе https://surprizeme.ru/. Очень интересный конструктор для 

создания квестов, обладающий широким спектром возможностей. Можно создать поиск 

предметов через Google панорамы, Установить таймер на выполнение заданий, отследить 

статистику участников…   

Прохождение квеста с выполнением заданий в различной форме. Применяется для 

повышения  усвояемости и проверки знаний и навыков по  теме «Основные составные 

части компьютера»  

 

 
 

 

Вывод 

Инструментов и он-лайн сервисов для создания уроков  в просторах Интернета 

можно найти множество! Всегда появляются новые платформы  и возможности для 

создания педагогом уроков и взаимодействия с обучающимися и родителями («Сферум», 

например)… 

 Главное – найти  «Золотую середину» между поиском новых  возможностей и  не 

«заблудиться» в просторах  интернета, а вовремя остановиться, выбрав для себя наиболее 

удобный инструмент,  и с его помощью  создать  обучающий урок для данной категории 

детей, доступный любому обучающемуся…  

Считаю, что использование на занятиях с младшими школьниками на уроках 

различных Цифровых образовательных ресурсов, повышает эффективность обучения.  

 

„Не ждите «подходящего момента» - его никогда не будет! Начинайте там, где 

стоите, и работайте с теми инструментами, которые есть в вашем распоряжении, 

— по мере продвижения обнаружатся и лучшие.“   (Брайан Трейси американский 

писатель, бизнес-тренер 1944) 

 

 

 

 
<<  содержание 

https://app.surprizeme.ru/ru/tours/W4RJOG/online/256da808-b2e4-dcae-2a6d-e7c07cd6c91a
https://surprizeme.ru/
Компьютерный%20мир%20·%20Surprise%20Me%20(surprizeme.ru)
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<<  содержание 

https://learningapps.org/
https://wordwall.net/ru

